SNA-RENT

Aantal spelers:

SPELREGELS CORNHOLE

20f4

Spelreqgels volksspel Cornhole:

Het doel van het spel is eenvoudig, scoor
exact 21 punten en bekroon jezelf tot
cornhole champion!

Aan de achterzijde van het bord bevinden
zich in de opberglade de zakjes (corn bags
of bean bags). De voet zit vastgeklikt met
de ronde stok aan het bord. Klik deze los en zet de poot volledig open.

Zet de borden tegenover elkaar op een afstand van 8 meter. De voorste rand van
het cornhole bord is de werplijn. Team A staat dus vlak naast het bord van Team
B en omgekeerd. Je voet(en) moeten ten allen tijde achter de werplijn blijven.

Je werptechniek mag je zelf bepalen maar hou rekening met het volgende.

Hoe platter je werpt, hoe harder je zal moeten gooien maar hoe groter de kans
dat je op het bord terecht komt. Het zakje kan je nog een extra spin geven
waardoor het nog verder zal schuiven op het bord. Je hebt zo een grotere kans
om je zakje in het gat te werpen. Maar je neemt meer risico, indien je te hard spint
beland je zakje naast het spelbord.

Werpen in een grote boog wordt vooral gedaan om te scoren indien er al een
aantal zakjes voor het gat de ingang blokkeren. Bij deze worp, valt het zakje
echter plat op het bord en zal het niet meer verder schuiven. Goed mikken is dus
de boodschap.

Werp om de beurten. Je bevind je dus naast het bord van de tegenstander. Indien
je langs de rechterzijde van het bord staat, mag je tijdens de 4 worpen niet van
plaats veranderen. Je blijft dus minimum 4 worpen aan de rechterkant staan.

Een speler die de voorgaande beurt heeft gewonnen, moet de eerste worp van de
volgende beurt werpen. Bij gelijkspel start de speler die de voorgaande beurt was
gestart.

Puntenverdeling:

Woody: 1 punt. Een zakje is geworpen en ligt op het einde van de beurt op het
bord.

Cornhole: 3 punten. Een zakje is geworpen en volledig in het cornhole gat
verdwenen.

Er kan na een volledig ronde (2 teams hebben hun 4 zakjes geworpen) maar één
team een score overhouden. Daarom worden de scores na een beurt van elkaar
afgetrokken. Per ronde worden deze punten bij het teamtotaal opgeteld.

Een zakje is ongeldig indien het de grond raakt of indien de speler zijn voet plaats
voorbij de werplijn. Het zakje wordt voor die ronde, uit het spel gehaald.
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</ INA-RENT

« Een team wint pas, zodra er 21 punten zijn bereikt MAAR er moeten minimum 2
punten verschil zijn tussen de teams. Anders moet het volledige spel terug hervat
worden. Kom je op het einde dus op een stand van 19 — 21. Wordt dit als een
gelijkspel beschouwd en moet het spel opnieuw gespeeld worden tot 21 punten.

Voorbeeld puntentelling:

Team A gooit 1 woody + 2 cornholes = 7 punten.
Team B gooit 2 woodies + 0 cornholes = 2 punten.
Team A scoort dus 5 punten voor deze beurt.
(Team A 7 punten — Team B 2 punten = 5)
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