3NA-RENT

Aantal spelers:

SPELREGELS TAFELHOCKEY

De spelregels van tafelhockey:

Speel kop of munt om te bepalen wie er start.

Het volksspel beval 2 pushers, een puck en een
speelveld. De puck laat je bewegen door er een tik
tegen te geven met de pusher, zo probeer je een
goal te maken bij de tegenstander.

De speler die het eerst 7 doelpunten maakt, wint het spel.

Als een puck aan een kant van een speler beland is, heeft die 7 sec tijd om de
puck terug te schieten. Indien dit niet lukt, geeft hij de puck aan de tegenstander.
Indien de pusher OP de puck beland, geef je onmiddellijk de puck aan de
tegenstander.

Een speler mag in geen geval de puck aanraken, enkel met de pusher.

Als de puck door te tegenstander wordt afgeblokt met iets anders dan de pusher,
is dit belemmering en mag de tegenstander een vrij schot naar OPEN goal
krijgen.

De puck aanraken op het veld van de tegenstander of je eigen pusher op het veld
van de tegenstander brengen, is een fout. De puck dient dan opnieuw aan de
tegenstander gegeven te worden.

Als de puck buiten het speelveld beland, krijgt de speler die dit veroorzaakt een
fout en krijgt de tegenstander de puck.

Puntenverdeling:

1 punt per goal
de 1ste die 7 punten scoort wint het spel!

Veel plezier!
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