3NA-RENT

SPELREGELS PIJPENSPEL

Aantal spelers:

Tot 4

Spelregels volksspel Pijpenspel:

Vergelijk het spel een beetje met een stoelendans.
Er moet telkens 1 kegel minder op het spelbord liggen
dan er spelers zijn. Als je start met 4 spelers,

neem je 4 pijpen en 3 kegels.

Hou de pijp vlak op de tafel, evenwijdig naast het spelbord.

De jongste speler start door met de dobbelstenen te gooien. Vervolgens speel je
met de klok mee.

Beland een steen op rood, probeer je zo snel mogelijk met je pijp een kegel te
vangen. Opgelet, dit zijn geen hamers! Eens een speler een kegel gevangen
heeft, mag hij niet afgenomen worden door een andere speler.

Gebruik slechts 1 hand om de pijp te hanteren.

Puntenverdeling:

De speler die geen kegel kan pakken krijgt -1 punt.

Zodra een speler -10 punten heeft, valt hij uit.

Het spel gaat dan verder met 1 speler en 1 kegel minder tot er slechts 1 speler
overblijft. Dit is dan de winnaar.

Indien een speler een kegel vangt terwijl de dobbelstenen beide groen zijn, krijgt
hij ook -1 punt.

Indien tijdens het spelen, een kegel buiten het spel beland, mag deze niet meer in
het spel gebracht worden. Je speelt op die moment dus verder met 2 kegels
minder.
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